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Tra le iniziative a sostegno del riordino del II ciclo di istruzione, la
Direzione Generale per gli Ordinamenti Scolastici e per I'Autonomia
Scolastica del MIUR ha promosso il Progetto quadriennale “Problem
Posing & Solving “ per la formazione in servizio degli insegnanti del II
biennio del II ciclo di Matematica, Informatica e Scienze.

I1 MIUR ha risposto, quindi, ad un bisogno delle scuole; ha cercato I’al-
leanza dell’universita di Torino, del Centro nazionale di ricerca e del-
I’AICA ed ha promosso il Progetto Posing & Solving, giunto al secon-
do anno di sperimentazione con un allargamento delle scuole fruitrici
del 50% per la regione Umbiria.

La formazione degli insegnanti, immediatamente calati nella simula-
zione del lavoro quotidiano in classe, attraverso 1'uso interdisciplinare
di software mirati, affina non solo 1’'uso di ambienti di calcolo evoluto e
di rappresentazione grafica ma rafforza il lavoro di équipe e la didat-
tica laboratoriale delle materie dell’area scientifica.

LI’insieme delle conoscenze, abilita e competenze poste a traguardo
dell’azione didattica svolta dalle scuole, orientano i docenti al miglio-
ramento della metodologia didattica da adottare.

Cio comporta che gli insegnanti e gli studenti sperimentino 1’approc-
cio alla computing science, che si basa sul processo mentale di porsi
problemi legati alla realta e di proporre soluzioni agli stessi; attraver-
so le tecnologie dell'informazione e della comunicazione e usando a-
deguati software come ambiente per esercitarsi a livello evoluto, i sa-
peri disciplinari riassumono, cosi, il valore di strumento cognitivo per
la modellizzazione e rappresentazione della realta.

Ma “innovazione didattica” € anche economicita e organizzazione del
lavoro scolastico per un servizio al cittadino al passo coi tempi e utile
per lo sviluppo professionale delle future generazioni.

Si ringraziano per la collaborazione alla progettazione della formazio-
ne I'Universita di Perugia Dipartimento di Matematica e Informatica e
il Centro Nazionale per la Ricerca dell’ Umbria; per l'ospitalita la
Confindustria e I'Istat regionale per 'interessamento al progetto.
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Ore 14,45 Registrazione dei partecipanti

Coordina i lavori Rosalia Monaco

Ore 15,00 Domenico Petruzzo
Dirigente vicario Ufficio scolastico regionale per 1'Umbria

Saluti di introduzione e apertura dei lavori.

Ore 15,15 Aurelio Forcignano
Direttore Generale di Confindustria Umbria

La Confindustria e la Scuola

Ore 15,30 Anna Brancaccio
MIUR- D.G. Ordinamenti Scolastici e Autonomia scolastica

I1 progetto Problem Posing&Solving, obiettivi e
risultati.

Ore 16,00 Claudio Giovanni De Martini
DAUIN Dipartimento di Automatica e Informatica del
Politecnico di Torino

La trasversalita dell’Informatica nell’apprendi-

mento della matematica

Ore 16,30

Presentazione del primo anno di sperimentazione
da parte delle scuole dell’Umbria

Ore 17,30 Dibattito e Conclusioni

=ar

N (_J N
La Scuola s

=L

raccon

:LJJ

i

Ore 16,30- 17,30

Istituto d’Istruzione Superiore " Casagrande-Cesi"
Terni Olimpia Rosa Francese

La Comunita di lavoro— sperimentazione informatica per il I
biennio con la piattaforma didattica

I. T.E.T.“A.Capitini-V.Emanuele II-A.DiCambio”

Grazia Cesarini e Maria Giovanna Tibido
con le loro classi

Perugia

Da Mirabilandia a Maple
Liceo Scientifico “Galileo Galilei”

Perugia Fiorella Menconi

Fotogrammi di didattica quotidiana con le tecnologie

Coordinamento regionale dei progetti:
prof.ssa Rosalia Monaco tel.075-5828315
rosaliamonaco@istruzione umbria.it
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